
斎藤はじめ ゼミナール

教育や観光に役立つ
WEB・アプリ・ゲーム制作

http://www01.do-johodai.ac.jp/hajime/

122研究室





斎藤はじめゼミ 研究テーマ
1.観光・教育分野における
シリアスゲーム開発・
ゲーミフィケーションに関する研究

2.社会的インタラクションを支援する
Webやスマフォアプリ開発

3.フィールドワークに基づいた
作品制作・調査研究

http://www01.do-johodai.ac.jp/hajime/



ゼミに配属されたら
1. 自分の好きなことプレゼン！
2. コンテストに挑戦！

ØiWDC，北海道アプリコンテスト等
3. スキルアップ課題

ØWeb・アプリ・ゲーム等の開発技術の勉強
Ø蒼天祭（ゼミ展示会）で作品の展示

4. プロジェクトに参加してみる（任意）

5. 卒業研究のテーマを決める



プロジェクト一覧（2016年度）
1. 江別市リアル謎解きゲーム
2. MEMEプロジェクト

 IoTを利用した学習者と教師の状態推定に基づく学習効果の分析

3. 温泉プロジェクト（MHTP）
4. たびろくムービーズ
新テンプレート開発プロジェクト

5. ドローンプロジェクト
6. ヒダ工場跡地の未来プロジェクト
7. だいこんぬきぬきうち調査



卒業研究 タイトル一覧
•データフロー図型GUIを用いた ゲームブック
制作支援エディタ「ストーリーマット」の開発
•ユニバーサルツーリズムに関する研究
～介助者に配慮した旅行プランを提示するWeb制作～
•江別市リアル謎解きゲームにおける問題作成に関する研究
•ダーツの上達を支援するアプリの評価と改善
• Focus-RPCDに基づいた苫小牧の食のPRに関する研究
• JINS MEMEアプリによる集中の効果に関する一考察
•温泉入浴による温度別のストレス軽減効果に関する研究
•若者に選挙の参加意義を考えてもらうための
映像を用いたWeb制作
•メンバーの活動状況を動的に表現するゼミナールの
オウンドメディア制作



メンバーの活動状況を動的に表現する
ゼミナールのオウンドメディア制作
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データフロー図型GUIを用いたゲームブック
制作支援エディタ「ストーリーマット」



江別市リアル謎解きゲームにおける
問題作成に関する研究



３・４年生合同で活動します



歓迎する人
uプログラミングに挑戦したい
デザイン専攻の学生

uデザインすることも好きな
テクノロジー専攻の学生

u周りが賑やかでも大丈夫な人
u 自分が大人しくてもOK


